
ACTIVIDAD PROPUESTA PARA LA SEMANA DEL 13 AL 17 DE ABRIL. 
EL SIGUIENTE JUEGO  ES PARA QUE REPASES, JUNTO A QUIEN QUIERA JUGAR CON VOS, LOS DISTINTOS HUESOS QUE CONFORMAN NUESTRO ESQUELETO. 

PARA ELLO DEBERÁS PRIMERO COPIAR O IMPRIMIR EL TABLERO. EN EL CASO DE QUE LO IMPRIMAS, DEBERÁS RECORTAR LA PARTE DE LA TERCER HOJA Y UNIRLA AL RESTO 

DEL TABLERO PARA QUE QUEDE FORMADO UN SOLO ESPACIO DE JUEGO. 

DESPUÉS DEBERÁS ARMAR TUS FICHAS, PUEDES USAR LAS QUE SE ENCUENTRAN EN LA PARTE INFERIOR DE LA PÁGINA N° 3 O USAR TU IMAGINACIÓN Y HACERLAS COMO 

DESEES. POR ÚLTIMO, NECESITARÁS UN DADO, TAMBIÉN PUEDES ARMARLO O USAR UNO QUE TENGAS EN CASA. 

INSTRUCCIONES:  

• COLOCAR LAS FICHAS EN LA PALABRA SALIDA.  

• PARA INICIAR EL JUEGO PRIMERO DEBEN TIRAR EL DADO TODOS LOS PARTICIPANTES, EL QUE  SAQUE  EL NÚMERO MÁS GRANDE COMIENZA LA PARTIDA. 

• TIRAR EL DADO POR TURNO, AVANZAR LOS ESPACIOS QUE INDICA, SIGUIENDO EL ORDEN DE LOS NÚMEROS. 

•  SI CAES EN UN  ESPACIO QUE  TIENE ACCIONES O PREGUNTAS DEBES HACERLAS O RESOLVERLAS. 

• EL PRIMERO EN LLEGAR AL CENTRO DEL TABLERO GANA. 

  



19 18 
PONÉ MÚSICA Y 
MOVÉ LA PELVIS, 
PERO PARA 
AVANZAR 2 
LUGARES ¡NO 
PODÉS REÍRTE! 

16 15 14 

NOMBRÁ LOS TRES 
HUESOS QUE 
FORMAN LA 
PIERNA SINO PUEDES 

HACERLO RETROCEDE 3 
LUGARES. 

EL CÚBITO Y 
RADIO ¿EN QUÉ 
PARTE DEL 
CUERPO ESTÁ? 
SI LA RESPUESTA ES 
CORRECTA VUELVE A 
LANZAR EL DADO, SINO 
VUELVE A LA SALIDA 

20 
21 

¿CÓMO SE 
LLAMA LA 
PARTE 

COLOREADA? 

23 24 25 26 
MOVÉ  TU 
COLUMNA 
VERTEBRAL 
HACIENDO LA 
VIBORITA  

11 

34 33 32 

¿CÓMO SE LLAMA 
EL HUESO 

SUPERIOR DEL 
BRAZO? 

30 29 28 
HACÉ JUEGUITOS 
CON EL PIE Y UNA 
BOLITA DE PAPEL 
¿QUÉ HUESOS 
USASTE? 
 

35  9 



 

¡FELICITACIONES! 
A MOVER EL ESQUELETO 
¡GANASTE! 

8 

SALIDA 

MOVÉ LA CABEZA  
SIN MAREARTE 

DECÍ EL NOMRE 
DE ESTOS HUESOS 

MOVÉ EL FÉMUR 
TRES VECES. 

 
¿CÓMO SE LLAMA 
EL HUESO QUE 
NOS PERMITE 
PROTEGER AL 
CEREBRO? 
SI LA RESPUESTA ES 
CORRECTA VUELVE A 
TIRAR EL DADO. 

EL ESTERNÓN 
¿QUÉ TIPO DE 
HUESO ES? 
SI LA RESPUESTA ES 
CORRECTA AVANZA 5 
CASILLEROS 

6 7 

 

 

PARA JUGAR SE NECESITARÁN LAS FICHAS Y 1 DADO. RECORTÁ EL TABLERO Y UNILO. 

¡MANOS A LA OBRA! 

 

 

 

 

 

 

 

    

    



PARA CONTINUAR PRACTICANDO Y APRENDIENDO DE FORMA DIVERTIDA,  TE DEJO LOS SIGUIENTES LINKS: 

• https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/cuerpo-humano:-sistema-muscular-y-oseo HUESOS Y MÚSCULOS 

• https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/sistema-oseo JUEGO DE LOS HUESOS. 

 

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/cuerpo-humano:-sistema-muscular-y-oseo
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/sistema-oseo

